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Wir mochten Sie in der Milestone-Familie willkommen heissen.

Mit dem Kauf von Milestone 212 Ace haben Sie einen intelligenten Buchspieler erworben, welcher
Ihnen die Welt der digitalen Hoérblcher und anderes mehr 6ffnet. Milestone 212 Ace fokussiert
sich auf Einfachheit, so dass jeder Buchliebhaber mit dem Gerat umgehen kann. Die
unkomplizierte Handhabung garantiert Spass ab der ersten Minute.

Milestone 212 Ace ist ein Blickfang. Sein Geh&use ist im schicken Rubinrot gehalten. Wie alle
Produkte der Milestone-Linie hat auch der Milestone 212 Ace das Format einer Kreditkarte. Dies
garantiert eine exzellente Portabilitat. Portabilitdt wird auch beim Speichermedium des Milestone
212 Ace gross geschrieben. lhre Biicher speichern Sie auf austauschbare SD-Speicherkarten. Die
riesigen Speicherkapazitaten dieser Speicherkarten erméglichen es Ihnen, all Ihre Lieblingsblcher
auf eine kleine Karte zu kopieren. Mit dem Federgewicht Milestone 212 Ace haben Sie also stets
ihre eigene kleine Bibliothek dabei, wo immer Sie auch hingehen.

Wir wiinschen Ihnen einen guten Start und viel Spass mit dem Milestone 212 Acel!

www.bones.ch
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1. Produktiibersicht Milestone 212 Ace

Dieses Kapitel beschreibt die Drucktasten, Anschliisse, sowie weitere taktile Bereiche von
Milestone 212 Ace.

1.1. Layout Beschreibung

USB-Anschluss
sSelektor” Taste —/ l l_ Mikrofon-Anschluss

»Rec* Taste

LED Leuchte »Play“ Taste

sRechte Pfeiltaste*

»Linke Pfeiltaste“

sModus® Taste

Lautsprecher

.....

P ST YRR

Kopfhoreranschluss

1.1.1. Lernen Sie die Benutzeroberflache kennen

Auf der Benutzeroberflache finden Sie finf Tasten. In der Mitte befindet sich eine grosse Taste
und rundherum weitere vier Tasten, die angeordnet sind wie ein Kreuz. Die mittlere Taste kann
nicht nur durch ihre Grésse und die zentrale Lage identifiziert werden, sondern auch durch die
glatte Oberflache. Der Name dieser Taste ist ,,Play“. Gehen wir nun zu den Tasten, welche die
~Play“ Taste umgeben. Gleiten Sie daflir nach unten. Die folgende Taste hat dieselbe Grésse wie
die ,Play” Taste, ist jedoch mit einem flhlbaren X gekennzeichnet. Diese unterste Taste tragt den
Namen ,Modus*”.

Wenn Sie mit Ihren Fingern noch weiter nach unten fahren, fiinlen Sie die kleinen, runden
Offnungen des Lautsprechers. Lassen Sie uns aber bei den Tasten bleiben. Links von der
mittleren ,Play“ Taste, finden Sie die ,Linke Pfeiltaste”. Diese erkennen Sie durch den
hervorgehobenen Pfeil, der nach links zeigt. Die ,Linke Pfeiltaste” hat auch einen Gegenspieler.
Wenn Sie von der ,,Play” Taste aus nach rechts gleiten, finden Sie die ,,Rechte Pfeiltaste”,
ebenfalls mit einem flhlbaren Pfeil, welcher aber nach rechts gerichtet ist. Schlussendlich ist noch
eine Taste auf der Benutzeroberflache Ubrig. Oberhalb der ,,Play” Taste finden Sie die ,,Rec” Taste.
Diese erkennen Sie an der runden Einbuchtung in der Mitte. Zudem ist es diejenige Taste, welche
am hdchsten liegt.

Die vier Tasten, welche um ,,Play“ herum angeordnet sind, werden oft im Stile eines
Navigationskreuzes verwendet. Mit der ,,Rechten Pfeiltaste” navigieren Sie also nach rechts, mit
der oberen ,Rec” Taste nach oben, mit der ,Linken Pfeiltaste” nach links und folglich mit der
unteren ,Modus*® Taste nach unten.



Nun kennen Sie die Tasten der Benutzeroberflache. Neben den Tasten finden Sie zusatzlich in der
oberen linken Ecke eine kleine Einbuchtung fur die rote LED-Leuchte.

1.1.2. Lernen Sie die Stirnseite des Gerates kennen

Links an der Stirnseite des Milestone'‘s befindet sich die sechste und letzte Taste, der ,,Selektor®.
Diese Taste ist schmal und ragt aus dem Gerét heraus. In der Mitte der Stirnseite ist eine langliche
Offnung fir die USB-Verbindung zu einem Computer. Ebenfalls wird der Akku Uber diese
Verbindung aufgeladen. Auf der rechten Seite befindet sich der Anschluss flr externe Mikrofone.

1.1.3. Lernen Sie die Unterseite kennen

Auf der unteren Seite finden Sie den Kopfhéreranschluss.

1.1.4. Lernen Sie die rechte Langsseite kennen

An der rechten Langsseite befindet sich eine langliche Offnung. In diese Offnung kann eine SD-
Speicherkarte eingeschoben werden.

1.2. Benutzen der Anschliisse

Milestone 212 Ace besitzt mehrere Anschliisse, beispielsweise flir Kopfhorer, SD-Speicherkarten
et cetera. Die folgenden Abschnitte beschreiben die verschiedenen Anschlussmdéglichkeiten
genauer.

1.2.1. Akku laden

Bitte schliessen Sie das mitgelieferte Ladegerat an eine Steckdose an. Das andere Ende des
Ladegerates verbinden Sie mit der Mini-USB-Schnittstelle, welche sich an der Stirnseite Ihres
Milestone 212 Ace befindet. Wenn Milestone 212 Ace korrekt verbunden ist, wird der Start des
Ladevorgangs mit einem tiefen Piepton signalisiert. Wahrend dem Laden des Akkus blinkt die
LED-Lampe in 3 Sekunden-Absténden. Der Ladevorgang dauert maximal 3 Stunden. Den
Akkuladestand kdnnen Sie, neben weiteren Informationen, via ,,Informations-Service“ abrufen.
Mehr darUber finden Sie im Abschnitt ,Informations-Service“. Bitte beachten Sie, dass der Akku
auch aufgeladen wird, wenn das Gerét Uber ein USB-Kabel an einen Computer angeschlossen ist.
Milestone 212 Ace ist mit einem starken, wiederaufladbaren Lithium-Polymer-Akku ausgeristet,
welcher lhnen eine Laufzeit von mehr als 20 Stunden ermdéglicht. Dieser Wert wird beim Héren
von Musik oder Blichern tber Kopfhérer mit normaler Abspielgeschwindigkeit und mittlerer
Lautstarke erreicht. Bitte beachten Sie, dass die Wiedergabe Uber den integrierten Lautsprecher
mehr Energie bendtigt. Auch hohe Wiedergabegeschwindigkeiten, hohe Lautstarke und das
Abspielen von Textdateien, bendtigen mehr Energie und resultieren folglich in kirzerer Laufzeit pro
Akkuladung.

1.2.2. Kopfhorer anschliessen

Wenn Sie die Wiedergabe von Milestone 212 Ace nicht Uber den Lautsprecher héren wollen,
kénnen Sie beliebige Kopfhérer mit einem 3.5 mm Klinkenstecker unten rechts am Milestone
anschliessen. Die Ausgabe wird anschliessend vom Lautsprecher auf den Kopfhérer wechseln.

1.2.3. USB-Verbindung zum Computer

Um eine Computerverbindung herzustellen, verbinden Sie Milestone 212 Ace mit eingeschobener
SD-Karte Uber das mitgelieferte USB-Kabel mit dem Computer. Hierzu verbinden Sie das kleinere
Ende des Kabels mit dem Mini-USB-Anschluss an der Stirnseite lhres Milestone‘s und den
grosseren Stecker mit einem USB-Anschluss an Ihrem Computer. Eine erfolgreiche Verbindung
wird mit der Mitteilung ,,Verbindung aktiviert” quittiert. Nun kénnen Sie Dateien hoch- oder
herunterladen, wie zum Beispiel DAISY Bucher, Musikdateien und Textdateien. Der schnelle USB
High-Speed-Anschluss gewahrt lhnen rasante Transferzeiten, auch flir grosse Datenmengen.



Achtung: Die Tasten Ihres Milestone‘s sind wéhrend einer Verbindung zum Computer gesperrt.

1.2.4. Externe Mikrofone anschliessen

Die Buchse rechts an der Stirnseite des Milestone 212 Ace kdnnen Sie nutzen, um ein externes
Mikrofon mit einem 3.5 mm Klinkenstecker anzuschliessen. Das Mikrofon wird dabei von
Milestone 212 Ace gespiesen und benétigt keinen eigenen Verstérker.

1.2.5. SD-Speicherkarte

Milestone 212 Ace hat an seiner rechten schmalen Seite eine langliche Offnung, in welche eine
SD-Speicherkarte eingeschoben werden kann. Schieben Sie die Karte in den Schlitz, bis sie
einrastet. Bitte wenden Sie fur das Einschieben der Karte keinerlei Gewalt an. Um die Karte
wieder zu entfernen, kdnnen Sie diese antippen und sie wird von der Fixierung geldst.

Milestone 212 Ace verwendet die SD-Karte, um Blicher und andere Dokumente zu speichern. SD
steht fir ,,Secure Digital“ und ist ein weltweiter Speicherkarten-Standard. Solche Speicherkarten
sind in verschiedenen Speichergrossen bis 32 GB von verschiedenen Herstellern erhaltlich. Wir
empfehlen Ihnen fir eine problemlose Handhabung SD-Karten von SanDisk, Kingston, Transcend
oder Toshiba zu benutzen.

Achtung: Stellen Sie bitte sicher, dass die SD-Speicherkarte korrekt eingeschoben wird. Jede
Karte hat eine gerippte Seite. Dort befinden sich die Kontakte. Beim Einschieben der Karte achten
Sie darauf, dass die gerippte Seite voran geht und nach unten zeigt.

2. Aligemeine Bedienung

In diesem Kapitel lernen Sie die allgemeine Bedienung von Milestone 212 Ace kennen. Ebenfalls
ist die Handhabung von Milestone 212 Ace am Computer beschrieben.

2.1. Ein / Aus (Schlafmodus)

Milestone 212 Ace hat keinen separaten Ein / Aus Schalter. Mit einer beliebigen Taste auf der
Gehéause Oberseite wecken Sie Milestone aus dem Schlafmodus auf. Das Gerat nimmt dabei
wieder die Position ein, die es beim Ausschalten hatte. Wenn Milestone 212 Ace zehn Minuten
nicht benutzt wird, fallt er automatisch in den Schlafmodus, um den Akku zu schonen. Einzige
Ausnahme ist, wenn Milestone an ein Netzgerat oder Computer angeschlossen ist.

Tipp: Wenn Milestone durch das Driicken einer Taste nicht aktiviert werden kann, sollten drei
mogliche Ursachen Uberpriift werden: Entweder die Tastatur ist gesperrt, die Lautstérke ist nicht
laut genug oder der Akku ist nicht geladen.

2.2. Tastatur sperren

Um unerwiinschte Eingaben zu vermeiden, halten Sie die ,Modus” Taste gedriickt und driicken
zusatzlich die ,Rec*” Taste. Bei Aktivierung der Tastensperre werden alle Funktionen des Gerétes
inaktiv. Milestone quittiert die Tastatursperre mit der Mitteilung , Tastatur gesperrt®. Um die
Tastatur zu entsperren, driicken Sie die gleiche Tasten-Kombination noch einmal. Dies wird durch
die Mitteilung ,, Tastatur aktiv® bestatigt.

Achtung: Wenn Sie Probleme haben, die Tastatur zu sperren, achten Sie bitte auf die genaue
Tastenfolge: Zuerst driicken Sie nur die ,Modus” Taste und halten diese gedriickt. Anschliessend
tippen Sie zusétzlich kurz auf die ,,Rec” Taste. Erst wenn Sie ,,Rec” nicht mehr driicken, lassen Sie
die ,Modus” Taste auch wieder los.



2.3. Lautstarke regeln

Um die Lautstarke zu erhéhen, lassen Sie die ,,Modus* Taste gedrickt und tippen zusatzlich
mehrmals auf die ,,Rechte Pfeiltaste®“. Um die Lautstarke zu reduzieren, benutzen Sie die ,Modus*
Taste und die ,Linke Pfeiltaste”. Mit jedem Druck auf eine Pfeiltaste wird die Lautstarke um eine
Stufe erhoht, respektive verringert. Insgesamt kénnen Sie zwischen 25 Stufen wahlen. Wird die
Lautstarke wahrend der Wiedergabe gewechselt, so wird dies nicht angesagt. Befindet man sich
jedoch im pausierten Zustand, wird jede Lautstdrkednderung entweder mit ,,Lauter” oder ,Leiser”
angesagt. Wenn Sie die maximale oder minimale Lautstarkestufe erreichen, wird dies mit einem
Piepton quittiert.

2.4. Abspielgeschwindigkeit

Benutzen Sie wahrend der Wiedergabe die Kombination ,,Selektor” und eine Pfeiltaste um die
Abspielgeschwindigkeit zu verdndern. Wenn Sie also die ,Selektor” Taste gedrickt halten und
anschliessend zuséatzlich die ,Rechte Pfeiltaste® driicken, wird die Abspielgeschwindigkeit erhéht.
Mit der Kombination ,Selektor” und , Linke Pfeiltaste” wird die Geschwindigkeit verringert. Jeder
Druck auf eine Pfeiltaste verdndert die Abspielgeschwindigkeit um 10%. Sie kénnen die
Geschwindigkeit bis maximal 200% erhéhen oder auf minimal 50% verlangsamen. Ein kurzer
tiefer Piep-Ton signalisiert die originale Abspielgeschwindigkeit.

2.5. Anwendung wechseln

Durch Driicken der ,Selektor” Taste springt Milestone 212 Ace zwischen den Anwendungen
»,BlUcher®, ;Sprachnotizen“ und ,Audio”.

2.6. Informationsservice

Halten Sie die ,Modus” Taste fir mindestens 1.5 Sekunden gedriickt, um den Informationsservice
zu starten. Um ihn wieder zu stoppen, drlicken Sie die ,,Selektor” Taste oder warten Sie bis alle
Informationen ausgegeben wurden.

2.6.1. Informationen zu Biicher
In der Anwendung Blicher erhalten Sie die folgenden Informationen:

Position im aktuellen Buch

Name des Buches

Akkuladestand

Speicherstatus

Softwareversion

Seriennummer lhres Milestone 212 Ace.

2.6.2. Informationen zu Sprachnotizen
In der Anwendung Sprachnotizen erhalten Sie folgende Informationen:

Name und Speicherort der aktuellen Sprachnotiz
Akkuladestand

Speicherstatus

Ansage zur Datensicherungsmdglichkeit
Softwareversion

Seriennummer Ihres Milestone 212 Ace.

2.6.3. Informationen zu Audio

In der Anwendung Audio erhalten Sie folgende Informationen:



Name und Speicherort der aktuellen Datei
Position in der aktuellen Datei
Akkuladestand

Speicherstatus

Softwareversion

Seriennummer lhres Milestone 212 Ace.

2.7. Ubersicht der allgemeinen Tastenbefehle

Funktion Bedienung Akustisches Signal
Milestone 212 Ace Beliebige Taste auf der Einschaltmelodie und Ansage
einschalten Oberseite der Anwendung
Auswahl der Anwendung »Selektor* Ansage der Anwendung
Lautstarke erhéhen ,Modus” + ,Rechte Pfeiltaste” |, Lauter” (im Pausenmodus)
Lautstarke vermindern ,2Modus” + , Linke Pfeiltaste” sLeiser” (im Pausenmodus)
Abspielgeschwindigkeit »Selektor” + ,,Rechte Pfeiltaste” |-

andern (wahrend Wiedergabe)|oder ,Linke Pfeiltaste”

Tastatur sperren oder ,Modus” + “Rec” »lastatur gesperrt“ oder
aktivieren ,» lastatur aktiv®
Informationsservice starten »,Modus” fir 1.5 Sekunden Informationsservice beginnt
Informationsservice verlassen |, Selektor” Informationsservice stoppt

2.8. Datenverwaltung via Computer

Bevor Sie Biicher oder Musikdateien mit Milestone 212 Ace abspielen kdnnen, miissen Sie diese
auf die SD-Speicherkarte kopieren. Verbinden Sie daflir Milestone 212 Ace lber das mitgelieferte
USB-Kabel mit Inrem Computer. Mehr zum physischen Verbindungsaufbau finden Sie unter
»,USB-Verbindung zum Computer” in diesem Handbuch. Wenn sich eine SD-Speicherkarte in
Milestone 212 Ace befindet, erscheint diese am Computer als Laufwerk, wie Sie es beispielsweise
von einem USB-Stick gewohnt sind. Auf dieses Laufwerk kénnen Sie nun Ihre Blicher, Musik und
andere Dateien kopieren. Wenn Sie den Transfer der Daten erfolgreich beendet haben, melden Sie
die SD-Speicherkarte sauber vom Computer ab, so wie Sie es auch bei einem USB-Stick machen
wdarden.

2.8.1. Ein Buch auf die SD-Speicherkarte kopieren

Um ein digitales Hérbuch in der Anwendung ,,Blcher” wiedergeben zu kénnen, missen Sie das
Buch auf die in Milestone 212 Ace eingelegte SD-Speicherkarte kopieren. Bitte speichern Sie
jedes Buch in einem separaten Ordner auf der SD-Speicherkarte. Dies hilft Ihnen Inhre Blicher
sauber zu verwalten und den Uberblick zu behalten, denn oft besteht ein einziges Buch bereits
aus mehreren hundert Dateien. Den Ordner mit dem Buch kénnen Sie speichern, wo immer Sie
wollen. Nattrlich kénnen auch Unterordner benutzt werden.

2.8.2. Audio Daten auf die SD-Speicherkarte kopieren

In der Anwendung ,,Audio” kénnen Musik- aber auch Textdateien abgespielt werden. Kopieren Sie
dafir die Daten auf die in Milestone 212 Ace eingelegte SD-Speicherkarte. Es ist Ihnen
Uberlassen, ob Sie die Daten einfach ins Wurzelverzeichnis kopieren oder in einem Ordner oder
Unterordner ablegen. Audio spielt Musikdateien im Format MP3, AAC, WMA, M4A, MP4, M4V



oder WAV und Textdateien im TXT und DOC Format ab. Diese Formate kdnnen Sie direkt auf die
SD-Speicherkarte kopieren.

Hingegen muss eine kommerzielle Musik-CD zuerst in eines dieser genannten Formate gebracht
werden, bevor sie mit Milestone 212 Ace abgespielt werden kann. Benutzen Sie dafiir Programme
wie beispielsweise CDex, Windows Media Player oder iTunes. Diese Programme konvertieren die
Musikstlcke in ein wéhlbares, komprimiertes Musikformat.

Tipp: Einen Ordner kénnen Sie sich vorstellen wie eine Schublade und Unterordner wie Facher
innerhalb einer Schublade. Ordner kdnnen Sie an lhrem Computer erzeugen, um darin lhre Daten
abzulegen und zu organisieren. Der Name eines Ordners wird von Milestone 212 Ace vorgelesen;
dies hilft Innen bei der Navigation durch die Ordnerstruktur.

2.8.3. Loschen via Computer

Wenn Sie Dateien auf der SD-Speicherkarte 16schen wollen, kdnnen Sie das am Milestone 212
Ace selbst tun oder Sie verbinden den Milestone mit dem Computer und I6schen die Dateien, wie
sie es an Ihrem Computer gewohnt sind.

Achtung: Wenn Sie die Daten auf einem Macintosh Computer I16schen, stellen Sie sicher, dass
anschliessend der Papierkorb geleert wird. Ansonsten wird nur der Link anstatt die ganze Datei
geldscht und somit der Speicherplatz nicht frei gegeben.

3. Bucher

Die Anwendung ,,Blcher ist ein Buchspieler fir intelligente Hérbiicher, beispielsweise im DAISY-
Format. Der bedeutende Unterschied zu herkémmlichen Audiobtichern liegt in den vielseitigen
Navigationsmaoglichkeiten. Diese werden erméglicht durch die spezielle Struktur der Blicher.

Die folgenden Formate kénnen mit dem Buchspieler von Milestone 212 Ace abgespielt werden:

Format Beschreibung

DAISY 2.02 DAISY steht fur Digital Accessible Information SYstem, ein Format
(Text und Audio) fur digitale Hérblcher mit umfangreichen
Navigationsmdéglichkeiten. DAISY 2.02 ist die am weitesten
verbreitete Version. Mehr zu DAISY finden Sie unter
www.daisy.org.

DAISY 3.0. DAISY 3.0 ist die neueste DAISY Version. Mehr zu DAISY finden
(Text & Audio, 2002, 2005) | Sie unter www.daisy.org.

EPUB 2.0.1. EPUB steht fur Electronic PUBIlication und ist ein offener Standard
(Text Bucher) fur textbasierende E-Books vom International Digital Publishing

Forum (IDPF). Bsp: Google EPUB Bicher.

Audible Bibliothek Audible ist ein bekannter Internetanbieter flr gesprochene
(AA und AAX) Audiounterhaltung, Informationen und Bildungsprogramme.
Weitere Informationen finden Sie unter www.audible.de.

NLS Bibliothek NLS steht fir National Library Service und ist ein grosser Anbieter
(Verschliisselte DAISY 3.0 | von zuganglichen Hérblchern in den USA.

Audio Blcher)

Bookshare Bibliothek Bookshare ist ein Anbieter von zugénglichen Hérbichern in den
(DAISY 3.0 Text) USA.



http://www.daisy.org
http://www.daisy.org
http://www.audible.de

3.1. Abspielen und Pausieren eines Buches

Stellen Sie bitte sicher, dass Sie sich in der Anwendung ,,Blicher” befinden.

Um ein Buch zu starten oder fortzusetzen, driicken Sie die ,,Play” Taste. Sollte zuvor noch kein
Buch abgespielt worden sein, startet der Suchlauf. Ein klickendes Signal ist zu héren.
Anschliessend startet die Wiedergabe eines Buches. Um das Abspielen zu pausieren, driicken Sie
nochmals die Taste ,Play“. Um zu einem anderen Buch zu wechseln, gehen Sie bitte zum
Abschnitt ,Buch auswahlen® weiter unten.

Achtung: DAISY 3.0 und EPUB Blicher bendtigen eine gewisse Initialisierungszeit zum Laden der
Buchstrukturen. Milestone fUhrt diesen Ladeprozess im Hintergrund aus und erméglicht lhnen
somit, das Buch ohne Wartezeit sofort zu starten. Ist der Initialisierungsvorgang abgeschlossen,
werden zuséatzliche Navigationsmdglichkeiten verflgbar.

3.2. Navigieren in einem Buch

Anstatt ein Buch von Anfang bis Ende linear durchzulesen, haben Sie die Méglichkeit im Buch zu
navigieren. Die verschiedenen Navigationsmdglichkeiten hdngen davon ab, was fur ein Buch Sie
héren und welche Méglichkeiten es zur Verfugung stellt. Eine Liste aller M&glichkeiten finden Sie
weiter unten.

Mit dem Driicken von ,Rec® oder ,,Modus” konnen Sie feststellen, welche
Navigationsmdglichkeiten zur Verfligung stehen. ,Rec” driicken Sie, um in der Liste nach oben zu
wandern, ,Modus“ um nach unten zu gelangen. Nehmen wir an, Sie wahlen ,Phrasensprung®.
Benutzen Sie nun die Pfeiltasten, um Phrase fUr Phrase vorwérts oder riickwarts zu springen. Mit
der linken Pfeiltaste springen Sie zum Anfang der aktuellen Phrase zurtick. Driicken Sie die Taste
zweimal, gelangen Sie zur vorherigen Phrase et cetera. Driicken Sie die rechte Pfeiltaste, so
gelangen Sie in die ndchste Phrase. Bei zweimaligem Drlcken springen Sie 2 Phrasen vor. In
jeder Navigationsmdglichkeit oder Einstellung kénnen Sie also die Pfeiltasten benutzen, um
entweder zu navigieren oder eine Auswahl zu treffen.

Bitte beachten Sie, dass die meisten Blicher nur eine limitierte Auswahl aller méglichen
Navigationsméglichkeiten bieten. Wie viele dieser Navigationsmdglichkeiten verfligbar sind, hangt
vom Buchtyp und der Editierung ab. Alle Mdglichkeiten sind in der folgenden Liste beschrieben:

Navigations- Beschreibung

moglichkeiten

Phrasen-Sprung Springen Sie zur n&chsten oder vorherigen Phrase mit den Pfeiltasten.
Eine Phrase ist die kleinstm&gliche Navigationseinheit und entspricht
beispielsweise einem Satz. Die genaue Definition einer Phrase ist abhangig
davon, wie die Blicher editiert wurden.

Zeit-Sprung Springen Sie in 2 Minuten-Absténden. Mittels Driicken der Pfeiltasten
Uberspringen Sie 2 Minuten des Textes in der gewtnschten
Sprungrichtung.

Buchanfang / Springen Sie zum Buchende, respektive Buchanfang mit den Pfeiltasten.

Buchende

Lesezeichen Wéhlen Sie mit den Pfeiltasten zuvor gesetzte Lesezeichen aus.

Bucherregal Wiéhlen Sie zwischen allen verfligbaren Blichern mit den Pfeiltasten. Mit

~Play“ starten Sie ein Buch.




Navigations-

maoglichkeiten

Beschreibung

Sleep Timer Durch Driicken der ,Rechten Pfeiltaste” wird der Sleep Timer aktiviert.

aktivieren Driicken Sie die ,Linke Pfeiltaste”, so deaktivieren Sie den Sleep Timer.
Bei gesetztem Sleep Timer wird Milestone 212 Ace nach der gewlinschten
Zeit die Wiedergabe pausieren und nach weiteren 10 Minuten ohne
Tasteneingabe automatisch ausschalten.

Sleep Timer Zeit Veréndern Sie mit den Pfeiltasten die Dauer des Sleep Timers.

einstellen

Seiten-Sprung

Wechseln Sie zur ndchsten, respektive vorhergehenden Seite mit den
Pfeiltasten oder halten Sie ,Selektor” gedriickt und stellen Sie die
gewlnschte Seitenzahl direkt mit den Tasten ,Linke Pfeiltaste“,,Play* und
»,Rechte Pfeiltaste” zusammen. Mit Drlicken der , Linken Pfeiltaste”
wechseln Sie zwischen den dreistelligen Ziffern: 100, 200, 300 etc. Mit
~Play“ wechseln Sie zwischen den zweistelligen Ziffern: 10-90. Und mit der
»Rechten Pfeiltaste“ geben Sie die einstelligen Zahlen ein: 1-9. Wenn die
gewulnschte Zahl eingegeben wurde, kdnnen Sie ,,Selektor” wieder
loslassen.

Erste Ebene
(Kapitel)

Springen Sie zwischen den Hauptkapiteln mit den Pfeiltasten. Zum
Beispiel von Kapitel 1 zu Kapitel 2.

Zweite Ebene

Springen Sie zwischen den Unterkapiteln der zweiten Ebene mit den
Pfeiltasten. Zum Beispiel von Kapitel 1.2 zu Kapitel 1.3 .

Dritte Ebene

Springen Sie zwischen den Unterkapiteln der dritten Ebene mit den
Pfeiltasten. Zum Beispiel von Kapitel 1.2.1 zu Kapitel 1.2.2 .

Vierte Ebene

Springen Sie zwischen den Unterkapiteln der vierten Ebene mit den
Pfeiltasten. Zum Beispiel von Kapitel 1.2.1.1 zu Kapitel 1.2.1.2 .

Fussnoten-Sprung

Springen Sie zur n&chsten, respektive vorhergehenden Fussnote mit den
Pfeiltasten.

Marginalien-Sprung

Springen Sie zur néchsten, respektive vorhergehenden Marginalie mit den
Pfeiltasten. Als Marginalien werden Textblécke innerhalb von Kasten oder
eigener Spalten bezeichnet.

Anmerkungen

Springen Sie zur néchsten, respektive vorhergehenden Anmerkung mit den
Pfeiltasten.

3.3. Buch auswahlen

Sollten Sie mehrere Blicher auf Ihrer SD-Karte gespeichert haben, kénnen Sie im ,,Blicherregal®
zwischen den verschiedenen Blichern auswahlen. Driicken Sie also ,,Rec” oder ,,Modus® bis Sie
»,BUcherregal“ héren. Mit den Pfeiltasten kénnen Sie nun ein Buch auswahlen. Es werden alle
kompatiblen Biicher aufgelistet. Driicken Sie ,,Play”, um das gewiinschte Buch zu starten.
Beachten Sie bitte, dass Milestone nach dieser Auswahl direkt zur Funktion ,,Phrasen-Sprung“
wechselt. Driicken Sie nachher also eine Pfeiltaste, so springen Sie satzweise.

3.4. Lesezeichen erstellen und lIoschen

Driicken Sie die ,,Rec” Taste flr 2 Sekunden, um ein Lesezeichen zu setzen. Milestone 212 Ace
sagt dann , Lesezeichen gesetzt”, sowie die Nummer des Lesezeichens. Ein Lesezeichen kann
wéhrend der Wiedergabe eines Buches, aber auch im Pausenzustand gesetzt werden.
Lesezeichen werden direkt ins Buch hinein gespeichert. Sie kénnen maximal 50 Lesezeichen pro
Buch setzen. Um von einem Lesezeichen zum néchsten zu navigieren, gehen Sie bitte zu
,Lesezeichen”. Driicken Sie dafiir die Taste ,,Rec” oder ,Modus* bis Sie ,Lesezeichen® héren. Mit
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den Pfeiltasten kann nun zwischen den von Ihnen gesetzten Lesezeichen gesprungen werden.
Lesezeichen erscheinen in der Reihenfolge der Leserichtung des Buches. Um ein gesetztes
Lesezeichen zu I6schen, pausieren Sie die Wiedergabe. Halten Sie ,Modus* gedrickt und
dricken Sie dann zusatzlich ,,Play*.

3.5. Ubersicht der Tastenbefehle in Biicher

Funktion Bedienung Akustische Mitteilung
Wiedergabe/Pause ~Play” -
Sprung auf ndchste Einheit ,Rechte Pfeiltaste” -
Sprung auf vorherige Einheit »Linke Pfeiltaste” -
Lesezeichen setzen »,Rec” flr 2 Sekunden ,Lesezeichen gesetzt”
Lesezeichen |6schen »~Modus® + ,Play* sLesezeichen geldscht”
Alle Lesezeichen ldschen ~Modus” + ,Play” + ,Rec” |,Alle Lesezeichen geldscht”
Zur nachst héheren ,Rec” Navigationsmoglichkeit
Navigationsmdglichkeit
Zur nachst tieferen »Modus” Navigationsméglichkeit
Navigationsmd&glichkeit

4. Sprachnotizen

Die Anwendung ,,Sprachnotizen® ermdglicht Innen Sprachaufnahmen tber das integrierte
Mikrofon zu machen. Das Aufsprechen von Einkaufslisten, Telefonnummern, Interviews oder
sonstigen Notizen sind einige Anwendungsmoglichkeiten. Das interne Mikrofon ist fur
Sprachaufnahmen optimiert und filtert stérende Nebengerausche heraus. So kénnen Sie sogar im
Bus, Auto oder Flugzeug Aufnahmen machen. Sprachnotizen werden als MP3 Datei mit einer
Qualitat von 64 kbps gespeichert.

4.1. Kurzaufnahme einer Sprachnotiz

Um eine Aufnahme zu machen, halten Sie die ,,Rec” Taste gedrlckt. Ein kurzer Klick-Ton
signalisiert den Beginn der Aufnahme. Um die Aufnahme zu beenden, lassen Sie einfach die
»,Rec” Taste los. Um ein optimales Ergebnis zu erzielen, sprechen Sie bitte in normaler Lautstarke
und halten Sie das Gerét etwa 10 cm von IThrem Mund entfernt. Warten Sie nach dem Klick-Ton
einen kurzen Moment, bevor Sie beginnen, zu sprechen. Die Aufnahme startet nach einer kleinen
Pause, um nicht den Raumhall des Klick-Tons mit aufzuzeichnen. Das integrierte Mikrofon
befindet sich in der oberen linken Ecke nahe der kleinen roten LED Leuchte.

Achtung: Falls der Milestone M212 Ace seit der letzten Bedienung in den Schlafmodus
gewechselt hat, dann reagiert er auf die ,Rec”-Taste mit kurzer Verzégerung. Halten Sie die
»,Rec“-Taste einfach so lange gedrlickt, bis der Klick-Ton ertént. Dann kénnen Sie mit der
Aufnahme beginnen.

4.2. Daueraufnahme einer Sprachnotiz

Neben einer Kurzaufnahme kénnen Sie auch eine Daueraufnahme starten. Driicken Sie dazu die
»Rec” Taste und zusétzlich nach dem Klick-Ton ,,Play“. Ihr Gerat bestatigt den Beginn einer
Daueraufnahme mit der Tonfolge ,tief-hoch“. Um die Daueraufnahme zu beenden, driicken Sie
noch einmal die ,,Rec” Taste. Das Beenden einer Aufnahme wird mit der Tonfolge ,,hoch-tief”
quittiert. Um eine Pause wahrend einer Daueraufnahme zu machen, driicken Sie die ,,Play” Taste.
Die Daueraufnahme wird durch erneutes Driicken von ,,Play* wieder fortgesetzt.
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4.3. Abhoren einer Sprachnotiz

Um lhre Aufnahme abzuspielen, driicken Sie nach Beendigung der Aufnahme die ,,Play“
Taste. Haben Sie mehrere Mitteilungen aufgenommen, nutzen Sie die Pfeiltasten um eine
Sprachnotiz auszuwéhlen.

Tipp: Wenn ein Ordner viele Dateien beinhaltet, haben Sie die Mdglichkeit direkt zur
letzten oder zur ersten Datei zu springen. Halten Sie daflr die ,,Rechte Pfeiltaste”
gedriickt und drlicken Sie zusatzlich die ,,Play” Taste. Sie erreichen die letzte Datei in
diesem Ordner. Mit der ,Linken Pfeiltaste” und ,Play” erreichen Sie die erste Datei im
Ordner.

4.4. Loschen von Sprachnotizen

Milestone 212 Ace ermdglicht Ihnen direktes Léschen von Dateien ohne Computerverbindung:

+ Léschen einer Sprachnotiz:
Spielen Sie dazu die Datei ab, die Sie I6schen méchten. Halten Sie wahrend des Abspielens
die ,Modus” Taste gedriickt und driicken Sie dann zusatzlich die ,,Play” Taste. Sobald Sie die
beiden Tasten loslassen, wird die Datei geldscht. Das Léschen wird durch ein Léschsignal
bestétigt. Geléscht werden kann wahrend der Wiedergabe oder auch danach.

+ L&schen mehrerer Sprachnotizen in eine Richtung:
Diese Funktion ist nur im Pausenmodus maéglich. Fir diese Anwendung muss die dreier
Tastenkombination ,Modus*, ,Play” und , Rechte”- oder ,Linke Pfeiltaste” gedrickt werden.
Diese Kombination muss fir mindestens zwei Sekunden gehalten werden. Der Léschvorgang
erfolgt anschliessend in die Richtung, in welche die gedrickte Pfeiltaste zeigt, einschliesslich
der Sprachnotiz, auf welcher Sie sich gerade befinden. Ein langer Piepton ertént, wenn das
Ldschen beginnt und ein Léschton, wenn die Sprachnotizen geléscht wurden.

4.5. Die 5 Aufnahmeordner

Milestone 212 Ace besitzt 5 Ordner im internen Speicher, in denen Sie Ihre Sprachnotizen ablegen
kénnen. Standardméssig speichert Milestone die Sprachnotizen im Ordner ,,M1“.

4.5.1. Springen zwischen den Ordnern

Um in einen anderen Ordner zu springen, halten Sie die ,,Selektor” Taste gedriickt und driicken
Sie zusatzlich eine der 5 Fronttasten. Sobald Sie die Tasten loslassen, springen Sie in den
gewahlten Ordner. Jede der 5 Fronttasten ist also direkt mit einem Ordner verlinkt. Zum Beispiel
gelangen Sie durch die Kombination ,Selektor” und ,,Modus® zum Ordner M5 oder ,Selektor” und
,Rechte Pfeiltaste” zum Ordner M4.

4.5.2. Sprachbezeichnung eines Ordners

Um fir den aktuellen Ordner einen Namen aufzunehmen, halten Sie ,,Rec” gedriickt und sobald
Sie einen Klick-Ton horen, driicken Sie zusétzlich ,,Modus®. Halten Sie diese Kombination
gedrickt. Milestone sagt ,,Ordner” und gleich danach startet die Aufnahme. Sprechen Sie den
gewlinschten Namen auf. Die Aufnahme wird beendet, sobald Sie die Tastenkombination
loslassen. Das Beenden der Aufnahme wird mit der Tonfolge ,,hoch-tief quittiert. Wenn Sie nun
das nachste Mal den Ordner anwéhlen, wird der aufgesprochene Name angesagt. Einen Namen
fir den Ordner kénnen Sie so oft Gberspielen, wie Sie wollen.

Tipp: Sprachbezeichnungen fir Ordner kénnen Sie direkt Gber Milestone 212 Ace I6schen. Das
Ldschen einer Datei erfolgt Gblicherweise Uber das Anwahlen einer Datei und dem
anschliessenden Driicken der L&sch-Tastenkombination. Ein aufgesprochener Ordnername kann
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jedoch nicht wie Ublich einfach angewahlt werden. Indem Sie den Ordner aber nochmals
benennen, aktivieren Sie die entsprechende Datei. Driicken Sie anschliessend die Lésch-
Kombination mit ,,Modus” und ,,Play“ wird der Ordnername gel&scht.

4.6. Externe Mikrofone benutzen

Die Buchse rechts an der Stirnseite des Milestone 212 Ace kdnnen Sie nutzen, um ein externes
Mikrofon anzuschliessen. Das Mikrofon wird dabei von Milestone 212 Ace gespiesen und benétigt
keinen eigenen Verstérker. Ist ein Mikrofon angeschlossen, wechselt Milestone 212 Ace
automatisch vom integrierten Mikrofon zum externen Mikrofon. Die Aufnahmen werden als MP3
Dateien mit einer Qualitat von 128 kbps gespeichert. Die Bedienung bleibt dieselbe wie bei
Aufnahmen Uber das integrierte Mikrofon.

4.7. Kopieren der Sprachnotizen auf eine SD-Karte

Um alle lhre Sprachnotizen vom internen Speicher des Milestone 212 Ace auf die eingeschobene
SD-Speicherkarte zu kopieren, gehen Sie bitte in den Informationsservice. Driicken und halten Sie
hierfur die ,,Modus*” Taste fir 1.5 Sekunden bis Milestone anféngt zu sprechen. Driicken Sie die
»Rechte Pfeiltaste” sobald Sie die folgende Ansage héren: ,,Um eine Backup-Kopie des internen
Speichers auf ihrer SD-Speicherkarte zu erzeugen, driicken Sie jetzt die rechte Pfeiltaste”.

4.8. Ubersicht der Tastenbefehle in Sprachnotizen

Funktion Bedienung Akustische Mitteilung
Kurzaufnahme starten »,Rec” gedrlckt halten »Klick”
Daueraufnahme starten »,Rec” + nach Klick ,,Play” Tonfolge ,,tief-hoch”
Pausieren / Fortsetzen einer ~Play” (wéhrend der Kurzer Piepton
Daueraufnahme Daueraufnahme)
Daueraufnahme beenden ,Rec” Tonfolge ,hoch-tief”
Wiedergabe / Pause ~Play” -
Abspielen der nachsten ,Rechte Pfeiltaste” -
Aufnahme
Abspielen der vorherigen ,Linke Pfeiltaste” -
Aufnahme
Zur letzten Aufnahme springen »Rechte Pfeiltaste” + “Play” |-
Zur ersten Aufnahme springen sLinke Pfeiltaste” + “Play” |-
Aktuelle Aufnahme I6schen »-Modus” + “Play* Léschsignal
Alle Aufnahmen in eine Richtung [,,Modus” + “Play” + ,,Rechte |Piepton fir Start des
[6schen Pfeiltaste” oder ,Linke Ldschvorgangs, L&schton fir
Pfeiltaste” Ende
Springen zwischen Ordner 1 bis |,Selektor” + Fronttaste Name des Ordners
Sprachbenennung des aktuellen |,Rec” + nach Klick ,Modus” |,,Ordner” fir Start der
Ordners (gedrickt halten) Aufzeichnung,
Tonfolge ,,hoch-tief” fir Ende
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5. Audio

In Audio kénnen Sie Musik- und Textdateien abspielen. Driicken Sie die ,,.Selektor” Taste auf der
Stirnseite des Gerétes bis Sie die Ansage ,,Audio” héren. Nun befinden Sie sich in der Anwendung
LJAudio®.

Die folgenden Formate kénnen Sie in der Anwendung ,,Audio” abspielen:

Format Beschreibung

MP3 Digitale, komprimierte Audiodatei. Weit verbreitet.

AAC Digitale, komprimierte Audiodatei, friiher verwendet von iTunes.

WMA Windows Media Audio: Digitale, komprimierte Audiodatei, verwendet von
Windows Media Player.

WAV Digitale Audiodatei. Benétigt vergleichsweise viel Speicherplatz.

MP4 Standard Video und Audio Container: Wird von Milestone gespielt, wenn die darin

eingebettete Audiospur als AAC vorliegt. Bitte beachten Sie, dass MP4-Dateien
eine gewisse Initialisierungszeit brauchen.

M4A Digitale, komprimierte Audiodatei, verwendet von iTunes. (Apple Lossless wird
nicht unterstitzt)

M4v Digitales Videoformat von iTunes. Milestone spielt die Audiospur des Videos. Bitte
beachten Sie, dass M4V-Dateien eine gewisse Initialisierungszeit brauchen.

TXT Reine Textdatei gespeichert in sprachspezifischer Codepage (1250, 1251, 1252,
1253, 1254 oder 1256). Unicode Versionen werden nicht unterstitzt.

DOC Standard Microsoft Office Word Dokument. (DOCX wird nicht untersttitzt)

Achtung: DAISY Biicher kénnen in der Audio Anwendung nicht angewahlt werden.

5.1. Navigation in Audio

5.1.1. Navigation ohne Ordner

Wenn Sie Ihre Daten im Wurzelverzeichnis der SD-Speicherkarte abgelegt haben, ohne die
Verwendung von Ordnern, so ist die Navigation sehr simpel. Mit der ,Linken Pfeiltaste” springen
Sie zur vorherigen Datei und mit der ,,Rechten Pfeiltaste” zur folgenden Datei. Die Dateien sind
alphabetisch geordnet.

5.1.2. Navigation mit Ordner

Wenn Sie Ihre Daten in Ordnern abgelegt haben, benétigen Sie zusatzlich die ,Rec” und ,,Modus*
Taste, um in der vertikalen Achse zu navigieren. Sie missen sich die vier Tasten um ,,Play” herum
als Navigationskreuz vorstellen. Mit den Pfeiltasten springen Sie von einem Ordner zum anderen
oder von einer Datei zur anderen. Um in einen Ordner hinein zu gehen, driicken Sie ,Modus”“ um
nach unten zu gelangen. Mit ,,Rec” gehen Sie wieder nach oben und verlassen den Ordner.

Beispiel: Lassen Sie uns annehmen, dass Sie am Computer einen Ordner ,Musik” und einen
Ordner ,, Text” im Wurzelverzeichnis der SD-Speicherkarte erzeugt haben. Im Ordner ,,Musik”
wiederum haben Sie zwei weitere Unterordner erzeugt, ,,Oldies” und ,,Country“. Im Ordner
,Oldies” haben Sie, neben einigen anderen Liedern, Ihr Lieblingslied von Elvis Presley abgelegt.
Dieses Lied von Elvis Presley mdchten Sie sich gerne anhéren:
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Mit den Pfeiltasten kénnen Sie nun zwischen ,Musik“ und , Text“ hin und her springen. Sie bleiben
auf ,Musik” stehen und driicken die ,Modus*® Taste, um eine Ebene nach unten, also in den
Ordner ,Musik“ hinein zu gelangen. Milestone 212 Ace wird den Namen des ersten Unterordners
oder der ersten Datei ansagen. In unserem Fall wird er sagen ,,Ordner Country“. Sie driicken die
srechte Pfeiltaste”, um zum anderen Unterordner ,,Oldies” zu gelangen. Mit der ,Modus* Taste
gehen Sie in diesen Unterordner hinein. Milestone wird jetzt das erste Musikstlick abspielen.
Geordnet sind die Musikdateien alphabetisch. Sie driicken nun so oft die ,,Rechte Pfeiltaste”, bis
Sie den Song von Elvis Presley erreichen.

Zurick in die héchste Ebene, also ins Wurzelverzeichnis, gelangen Sie durch zweimaliges hinauf
driicken mit ,,Rec”.

Tipp: Wenn ein Ordner viele Dateien beinhaltet, haben Sie die Méglichkeit direkt zur letzten oder
zur ersten Datei darin zu springen. Halten Sie dafir die ,,Rechte Pfeiltaste” gedriickt und driicken
Sie zusatzlich die ,Play” Taste. Sie erreichen die letzte Datei in diesem Ordner. Mit der ,,Linken
Pfeiltaste” und der ,,Play” Taste erreichen Sie die erste Datei im Ordner.

5.1.3. Sprachbezeichnung eines Ordners

Neben dem Eintippen eines Ordnernamens via Computer, kdnnen Sie einen Ordner auch mit einer
Sprachaufnahme benennen. Gehen Sie mit der Taste ,Modus” in den gewiinschten Ordner hinein.
Halten Sie dann ,,Rec” gedrlickt und sobald Sie einen Klick-Ton héren, driicken Sie zusétzlich
»Modus®. Halten Sie diese Kombination gedriickt. Milestone sagt ,,Ordner” und gleich danach
startet die Aufnahme. Sprechen Sie den gewlinschten Namen auf. Die Aufnahme wird beendet,
sobald Sie die Tastenkombination loslassen. Das Beenden der Aufnahme wird mit der Tonfolge
shoch-tief* quittiert. Wenn Sie nun das nachste Mal den Ordner anwahlen, wird der
aufgesprochene Name angesagt. Einen Namen flir den Ordner kénnen Sie so oft Uberspielen, wie
Sie wollen.

Tipp: Sprachbezeichnungen flr Ordner kdnnen Sie direkt Uber Milestone 212 Ace I6schen. Das
L&schen einer Datei erfolgt Ublicherweise Uber das Anwéhlen einer Datei und dem
anschliessenden Driicken der L&sch-Tastenkombination. Ein aufgesprochener Ordnername kann
jedoch nicht wie Ublich einfach angewahlt werden. Indem Sie den Ordner aber nochmals
benennen, aktivieren Sie die entsprechende Datei. Driicken Sie anschliessend die L&sch-
Kombination mit ,Modus” und ,Play” wird der Ordnername geléscht. Alternativ kdnnen Sie die
Aufnahme, welche als Datei ,,FOLDER.NAM“ im entsprechenden Ordner zu finden ist, Uber den
Computer I6schen.

5.2. Abspielen einer Musikdatei

Wabhlen Sie eine Musikdatei an. Navigieren Sie dafir wie beschrieben unter “Navigation in Audio”.
Musikdateien starten automatisch, wenn sie angewahlt werden. Driicken Sie die mittlere ,,Play”
Taste, um die Wiedergabe anzuhalten. Driicken Sie ,,Play”“ nochmals wird die Wiedergabe
fortgesetzt. Mit den Pfeiltaste kénnen Sie von einer Musikdatei zur ndchsten springen. Wenn Sie
die Pfeiltasten gedriickt halten, kdnnen Sie vorwérts und rlickwérts spulen. Halten Sie also die
»Rechte Pfeiltaste” gedrlickt, so spulen Sie nach ungeféhr einer Sekunde vorwérts. Halten Sie die
sLinke Pfeiltaste” gedriickt spulen Sie nach ungefahr einer Sekunde riickwérts. Um so langer Sie
spulen, desto hdher wird die Spulgeschwindigkeit. Sobald Sie die Pfeiltaste loslassen, kehrt das
Gerat in die Standardwiedergabe zurick.

5.3. Abspielen einer Textdatei

Wenn Sie eine Textdatei anwéhlen, wird deren Dateinamen vorgelesen. Erst durch Driicken von
»Play“ wird der Inhalt der Datei vorgelesen. Das erstmalige Offnen einer DOC-Datei kann einige
Sekunden dauern. Dieser Konvertierungsprozess wird durch ein tickendes Gerausch signalisiert.
Der Umgang mit Textdateien ist &hnlich wie bei Musikdateien. Dementsprechend wechseln Sie
von einer zur ndchsten Textdatei mit den Pfeiltasten und zum Pausieren driicken Sie ,,Play”. Wenn
Sie die Pfeiltasten gedrlickt halten, kénnen Sie vorwarts, respektive rickwérts spulen. Wahrend
des Spulens héren Sie periodische Klicks. Mit jedem Klick sind Sie einen Schritt vorwérts oder
rickwarts gesprungen. Wie gross ein solcher Schritt ist, hdngt von der Einstellung ab, welche Sie
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wahrend der Wiedergabe der Textdatei durch Driicken von ,,Rec” oder ,Modus” auswéhlen
kénnen. Sie haben die Wahl zwischen ,Screen” (circa 25 Zeilen), ,,Paragraph” oder ,Satz"“.

5.4. Loschen einer Datei oder eines Ordners

Milestone 212 Ace ermdglicht Ihnen das direkte Loschen von Dateien und Ordnern ohne
Verbindung zu einem Computer. Die folgenden Méglichkeiten stehen lhnen dafiir zur Verfligung:

+ Ld&schen einer Datei:
Spielen Sie die Datei ab, die Sie I6schen méchten. Halten Sie wahrend des Abspielens die
»-Modus” Taste gedriickt und driicken Sie dann zusatzlich die ,,Play” Taste. Sobald Sie die
beiden Tasten loslassen, wird die Datei geldscht. Geléscht werden kann wahrend der
Wiedergabe oder auch im Pausenmodus.

* Léschen in eine Richtung:
Diese Funktion ist nur im Pausenmodus méglich. Fir diese Anwendung muss die dreier
Tastenkombination ,Modus*, ,Play* und , Rechte”- oder ,Linke Pfeiltaste” gedriickt werden.
Diese Kombination muss flr mindestens zwei Sekunden gehalten werden. Der Léschvorgang
erfolgt anschliessend in die Richtung, in welche die gedrickte Pfeiltaste zeigt, einschliesslich
der Datei, in welcher Sie sich gerade befinden. Ein langer Piepton ertént, wenn das Léschen
beginnt und ein Léschton, wenn die Dateien geldscht wurden.

» Lo&schen eines Ordners:
Wahlen Sie den Ordner an, den Sie I6schen mdchten. Halten Sie die ,Modus” Taste gedriickt
und tippen Sie zusatzlich auf die ,Play” Taste. Tippen Sie nach 3 Sekunden nochmals auf
~Play“. Anschliessend lassen Sie ,Modus® wieder los. Der Léschprozess bei Ordnern mit
umfangreichem Inhalt kann einige Sekunden dauern. Dieser Vorgang wird durch ein tickendes
Gerausch signalisiert.

5.5. Ubersicht der Tastenbefehle in Audio

Funktion Bedienung Akustische Mitteilung
Wiedergabe/Pause ~Play” -
Nachste Datei (oder »,Rechte Pfeiltaste” -
Ordner) wiedergeben
Vorherige Datei (oder »Linke Pfeiltaste” -
Ordner) wiedergeben
Vorwarts spulen sRechte Pfeiltaste”, gedriickt halten |-
Ruckwarts spulen »Linke Pfeiltaste” gedrlickt halten -
Zur letzten Datei (im ~Rechte Pfeiltaste” + ,Play” -
Ordner) springen
Zur ersten Datei (im sLinke Pfeiltaste” + ,Play” -
Ordner) springen
Sprachbenennung des »,Rec” + nach Klick ,Ordner® fur Start der
aktuellen Ordners »,Modus” (gedrlckt halten) Aufzeichnung,

Tonfolge ,,hoch-tief” fir Ende

Aktuelle Datei |16schen ~Modus“ + ,Play” Léschton
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Alle Dateien in eine -Modus” + “Play” + ,Rechte Piepton flir Start des

Richtung Iéschen Pfeiltaste” oder ,Linke Pfeiltaste” Ldschvorgangs, L&schton fir
Ende
Aktuellen Ordner I6schen |,Modus” + ,Play“, + nochmals Léschton

~Play“ nach 3 Sekunden

6. Weitere Informationen

6.1. Technische Daten

Interner Speicher fir Sprachaufnahmen: 12 GB (ca. 420 Stunden Aufnahmekapazitét).
Externer Speicher: Abhangig von eingesetzter Speicherkarte, bis 32 GB.

Bitrate bei Aufnahme Uber eingebautes Mikrofon: 64 kbps mono

Bitrate bei Aufnahme Uber externes Mikrofon: 128 kbps stereo

Sampling Rate bei Aufnahmen: 44.1 kHz.

Aufnahmeauflésung: 16 bit.

Bitrate bei Wiedergabe: 8 kbps bis 320 kbps oder VBR (Variable Bitrate).

USB 2.0 High-Speed-Verbindung.

Speicherkarte: MMC, SD und SDHC, maximale Kartengrésse 32 GB.
Kopfhéreranschluss: Standard 3.5 mm, Impedanz 16 bis 32 Ohm

Externer Mikrofonanschluss: 3.5 mm, Standard Electret Stereomikrophon
Gehause aus schlagfestem Kunststoff.

Abmessungen: 85 x 54 x 14 mm.

Gewicht: 52 Gramm.

Eingebauter, aufladbarer Lithium Polymer Akku mit Kapazitdt 850 mAh

Maximale Wiedergabezeit: Uber 20 Stunden (stark abh&ngig von Art der Nutzung).
Maximale Ladezeit: 3 Stunden.

6.2. Schiitzen Sie lhren Milestone

Bitte schuitzen Sie lhren Milestone vor starker Krafteinwirkung, Feuchtigkeit und Wasser. Nicht in
der Garantie enthalten sind Schaden verursacht durch unsachgemésse Behandlung oder das
Offnen des Geréts.

6.3. Fehlersuche - Nichts funktioniert mehr

Zuerst tief durchatmen, entspannen und bitte nicht den armen Milestone 212 Ace schlagen.
Zumindest nicht bevor Sie folgende Schritte am Gerét getestet haben:

Schritt 1:

Ist der Akku des Gerétes geladen? Verbinden Sie Ihren Milestone 212 Ace mit einer Steckdose
oder mit einem Computer und gehen Sie sicher, dass der Akku geladen wird. Laden Sie den Akku
fur mindestens eine halbe Stunde auf. Driicken Sie nun die Taste ,,Play” flir mindestens eine halbe
Sekunde. Sollte Milestone 212 Ace trotzdem nicht sprechen, gehen Sie weiter zu Schritt 2.

Schritt 2:

Ist die Tastatursperre aktiviert? Lassen Sie die ,Modus” Taste gedrickt und driicken Sie
zuséatzlich die ,,Rec” Taste. Lassen Sie ,,Rec” und danach auch ,Modus® wieder los und und héren
Sie was Milestone 212 Ace antwortet:

+ Sie horen die Mitteilung ,, Tastatur aktiv“: Die Tastatur war gesperrt und ist nun aktiv.
+ Sie horen die Mitteilung , Tastatur gesperrt“: Die Tastatur wurde nun gesperrt. Driicken Sie die
gleiche Kombination noch einmal und die Tastatur ist wieder aktiv.
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+ Hobren Sie keine Mitteilung, gehen Sie zu Schritt 3.

Schritt 3:

Wenn Sie nichts horen, funktioniert das Gerat nicht richtig. Bitte halten Sie nun alle Fronttasten
ausser ,,Play”“ gedriickt. Diese Kombination startet das Gerat neu. Sollte anschliessend der Fehler
noch immer nicht behoben sein, versuchen Sie die Software neu aufzuspielen, wie im folgenden
Kapitel beschrieben oder kontaktieren Sie lhren Handler.

6.4. Service und Support

6.4.1. Allgemeine Informationen

Service und Support erhalten Sie von lhrem Héndler, bei dem Sie Milestone gekauft haben. Wenn
Sie also Fragen zur Bedienung haben oder ein Reparaturfall eintritt, so ist hr Handler flr Sie da.
Auch Verbesserungsvorschléage lhrerseits sind sehr erwiinscht und kénnen lhrem Handler
mitgeteilt werden.

Bitte beachten Sie auch den Supportbereich auf www.bones.ch. Unter anderem erhalten Sie dort
die neuesten Bedienungsanleitungen, Softwareversionen, sowie Antworten zu den wichtigsten
Fragen.

6.4.2. Update Software

Das Ziel der Bones AG ist, Milestone 212 Ace konstant zu verbessern. Neue Firmwares
ermdglichen die Software lhres Milestone 212 Ace zu verbessern, Probleme zu |6sen und neue
Funktionen aufzuschalten. Wenn Sie eine Aktualisierung durchfihren méchten, haben Sie zwei
Médglichkeiten. Entweder Sie gehen zu lhrem Héndler und lassen sich die neuste Firmware
aufspielen, oder Sie laden das Update selber liber das Internet herunter. Gehen Sie daflr die
folgenden Schritte durch:

+ Prufen Sie welche Firmware-Version Ihr Milestone 212 Ace aktuell gespeichert hat. Halten Sie
dafir ,Modus® 1.5 Sekunden gedrickt. Milestone 212 Ace wird neben anderen Informationen
auch die aktuelle Softwareversion ansagen.

+ Um zu priifen, welches die neuste erhaltliche Firmware ist, gehen Sie auf die Webseite
www.bones.ch. Gehen Sie zum Link ,,Support® und zum Produkt ,,Milestone 212 Ace“. Wenn
die Firmware auf dieser Webseite eine héhere Zahl aufweist als diejenige auf Ihrem Milestone,
speichern Sie bitte die Datei auf den Desktop Ihres Computers.

+ Speichern Sie die neuste Firmware auf Milestone’s externen Speicher: Verbinden Sie daflr
Milestone mit dem Computer. Kopieren Sie die Datei in das Wurzelverzeichnis der
eingeschobenen SD-Speicherkarte und melden Sie anschliessend Milestone 212 Ace von
Ihrem Computer ab. Nachdem Milestone 212 Ace abgemeldet wurde, wird die Nachricht
L~Software wird aufdatiert. Bitte warten.” erténen. Sollte dieser Prozess nicht automatisch
starten, so nehmen Sie bitte die SD-Speicherkare kurz aus dem Geréat und fligen Sie sie erneut
ein.
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